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. Nuoret estradille #1Ainenavaus
Kayttoohjeet tehtaville :

Oppimateriaali toimii [ammittelyna, ddnenavauksena ja rohkaisijana. Tehtdvat eivét edel-
lyta kdnnykkaa, kameraa tai cd-soitinta kummempaa teknista laitteistoa tai valmiutta.
Paperia, kynid, tusseja, lehtia ja tilaa tulet tarvitsemaan, seka tietenkin ryhman nuoria.

Oppimateriaali on ladattavissa sahkdisessd muodossa osoitteissa
www.sanomalehtiopetuksessa.fi/mediakasvatusmateriaaleja
www.aikakauslehdet.fi/nuoretestradille
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estradille!
#1Aanenavaus

Hyva medialukutaito edellyttaa paljolti saman-
laisia valmiuksia kuin sosiaaliset vuorovaikutus-

taidotkin: taytyy oppia erottamaan vivahteita,
savyja, taruja ja totuuksia toisistaan. Taytyy
osata seka antaa etta vastaanottaa palautetta.

Nuoret estradille #1 Adnenavaus -materi-
aali antaa kdytdnnoén tydkaluja mediakas-
vatukseen nuorisoty6ssi. Materiaali tarjoaa
konkreettisia vélineitd kansalaiseksi kasvat-
tamiseen, monilukutaidon harjoitteluun ja
itseilmaisun kehittdmiseen niin, ettd nuori
|16ytdisi oman ddnensd yhteiskunnassa.

#1 Adnenavaus -materiaali on avuksi silloin,
kun aletaan avata omaa &anta - kun esiinty-
minen ja oman mielipiteen kertominen eivat
vield ole varmalla pohjalla ja mielikuvituskin on
lapsuuden jéljiltd nukahtanut. Oppimateriaalin
tehtavat herattelevat etsimaan omasta itsestd
kykya ja rohkeutta itseilmaisuun.

Materiaali on osa Tampereen yliopiston,
Aikakausmedian ja Sanomalehtien Liiton
Nuoret estradille -yhteishanketta. Kolmi-
vuotinen hanke pureutuu nuorten monilu-
kutaitohaasteisiin, tutkii ja kehittdda media-
pedagogisia malleja, sekd tuottaa ja julkaisee
verkko-oppimateriaalia mediakasvatuksen
kentélle. Osana hanketta tuotetaan kolme
vaikuttamiseen keskittyvaa materiaalia nuori-
sotyohon.

Nuoret ovat median tuottajia

Media on ldsna arjessamme lahes joka
hetki. Median avulla kommunikoidaan, hoi-
detaan asioita ja viihdytdaan. Olemme seka
median kuluttajia etta tuottajia.

Sosiaalisen median myo6ta mediatuot-
tamisen rooli mediataidoissa korostuu. Kun
nuori somettaa, vioggaa, bloggaa, tubettaa
tai instaa, han tuottaa omaa mediasisaltoaan.
Siina tarvitaan itsetuntoa, pelisilmaa ja media-
lukutaitoa. Media ei ole vaarallista tai todel-
lisuuden vaaristyma. Vaarallista on se, etta
me emme tiedosta, pohdi, kyseenalaista ja
tulkitse.

Medialukutaidolla tarkoitetaan erilaisten
mediasisaltojen luku-, analysointi- ja tuot-
tamistaitoa. Mediakasvatuksen tavoitteena on
kasvattaa itsensa tuntevia, uteliaita, kyseen-
alaistavia ja kriittisia kansalaisia, jotka seka
kayttavat mediaa, etta tuottavat sen sisaltoa.
He osaavat toimia eri mediaymparistoissa eri-
laisissa rooleissa - argumentoivana asiantun-
tijana tai huolestuneena kansalaisena, viihteen
vuoksi tai asialinjalla.

Hyva medialukutaito edellyttaa paljolti
samanlaisia valmiuksia kuin sosiaaliset vuoro-
vaikutustaidotkin: taytyy oppia erottamaan
vivahteita, savyjd, taruja ja totuuksia toisistaan.
Taytyy osata seka antaa etta vastaanottaa
palautetta. Medialukutaidoton on monessa
suhteessa kielipuoli. Mediakasvatus kartuttaa
sita tyokalupakkia, jonka avulla ymmarramme
paremmin maailmaa, jossa elamme.

Tervetuloa mukaan avaamaan omaa aanta!
Helsingisséd 30.11.2015

Outi Laine, Aikakausmedia
Hanna Romppainen, Sanomalehtien Liitto



Ovesta lapi ja vielakin pidemmalle

. Roosa Murto

Soitan ovikelloa sydan hakaten. Minua her-
mostuttaa niin paljon, ettd voisin oksentaa,
ja mietin, pitdisiké unohtaa koko homma ja
hédipya. Onneksi en héivy, koska kun painava
ovi aukeaa, koko elamani suunta muuttuu.

Olin 14-vuotias ja menossa ensimmadista ker-
taa Nuorten Adni -toimituksen kokoukseen.
Nat on paakaupunkiseudulla toimiva ryhma,
jonka tarkoituksena on saada nuoret mu-
kaan yhteiskunnalliseen keskusteluun. Siella
ylaaste- ja lukioikdiset nuoret tekevat lehti- ja
tv-juttuja esimerkiksi Helsingin Sanomiin ja
Ylelle. Tarkoitus ei ole kouluttaa ketdan toi-
mittajaksi, vaan kannustaa nuoria uteliaisuu-
teen, kriittisyyteen ja omien mielipiteidensa
jakamiseen.

Olin kuullut ryhmasta ystévaltani ja paatin
|ahted mukaan uteliaisuuttani. Alussa en juuri
uskaltanut avata suutani. Vaikka olin menes-
tynyt koulussa, ison ystévépiirin keskelld ja
luonteeltani avoin ja puhelias, olin my&s hyvin
epavarma ja itsekriittinen.

Olenko tarpeeksi hyva? Miksi ketdan kiin-
nostaisi, mitd juuri mina ajattelen? Koin, etten
tieda asioista tarpeeksi, ettd osaisin puhua
niista tai olevani niin hyvé kirjoittaja, etta jut-
tujani voisi harkitakaan julkaistavaksi yhtaan
missaan.

Itseluottamukseni kuitenkin karttui kuu-
kausien kuluessa, ja suurin kiitos siitd kuuluu
ryhman vetajille. Toimitusta pyorittda kaksi
mediataustaista ohjaajaa, mutta perinteisen
opettaja-oppilas-asetelman sijaan ajatus on,
etta kaikki oppivat toisiltaan: nuoret ohjaajilta,
ohjaajat nuorilta ja nuoret toisiltaan. Kukaan
ei ole toista ylempana, vaan kaikista asioista
paatetaan yhdessa. Siksi toimituksessa kes-
kustellaan paljon.

Itse pidin erityisesti havainnointikier-
roksesta, jolla kokoukset alkoivat. Siind
jokainen kertoo vuorollaan yhden asian, jonka
on huomannut hiljattain. Vaikka ettd tanaan
suutuin, kun koulusta ei saanut vegaanista
ruokaa ja mietin, miksei naistenlehdissa ikind
nay tummia malleja. Sitten asioista keskustel-
laan porukalla ja mietitdan, syntyisikod niis-
td juttu. Koska jokainen puhuu ja kuuntelee
vuorollaan, kynnys avata suunsa on matala.

Olin hankkeessa mukana pari vuotta ja opin
medianteosta kaiken mahdollisen, kuten
haastattelemaan, kuvaamaan, leikkaamaan
ja kirjoittamaan. Opin, millainen on hyva ot-
sikko ja mistd haastateltavia kannattaa etsia.
Tarkeimmat opit olivat kuitenkin jotain ihan
muuta.

Mieleenpainuvin ja koskettavin kerta oli,
kun tein 17-vuotiaana Helsingin Sanomiin jutun
ikdisestani pojasta, jonka syopa oli edennyt
pitkalle. Poika sanoi, ettei pelkda kuolemaa,

8 ¢ kaan ei ole yhta
peloton ja pelokas, kriit-
tinen ja h6lmé, avoin ja
mustavalkoinen kuin nuori
on. Jos siis jo silloin saa
kokemuksen, etta minun
ajatuksillani ja teoillani on
vaikutusta, se voi jarisyt-
taa koko ihmisen perus-
tuksia.




koska on saanut elamaltdan kaiken, mista u-
neksi. On tyttoystéva ja ystavia, joiden kanssa
istua auringonlaskussa. "Voin lahtea taalta
onnellisena miehena”, han sanoi ja kuoli pari
kuukautta mychemmin.

Juttua tehdessani opin, miten paljon vai-

kutusta journalismilla on. Artikkeli toi lohtua
etenkin pojan perheelle ja muille sy6péaa sai-
rastaville. Heista oli arvokasta nayttaa myos
se, ettd kaikki eivat selvia. Koin, etta saatoin
hienon haastateltavan kautta lievittada ih-
misten pelkoja kuolemasta ja siten muuttaa
maailmaa edes hieman. Jutunteko opettikin
minulle paljon enemman eldmasta kuin jour-
nalismista.
Mielestani jokaisen nuorten kanssa mediakas-
vatusta tekevan kannattaisikin pitaa mielessa,
ettd mediakasvatuksessa ei ole kyse pelkista
mediataidoista, vaan ennen kaikkea elaman-
taidoista. Kun nuori oppii kdyttamaan vi-
deokameraa, han ei vain opi tekniikkaa, vaan
esimerkiksi tavan kertoa muille, miltd hanen
maailmansa nayttada. Tai sosiaalisen median
pelisdannoistd puhuminen ei tarkoita vain
saantoja, vaan omien arvojen pohtimista.

Nuoruus on aikaa, jolloin ihminen on kenties
hauraimmillaan ja vahvimmillaan samaan ai-
kaan. Kukaan ei ole yhta peloton ja pelokas,
kriittinen ja h6lmo, avoin ja mustavalkoinen
kuin nuori on. Jos siis jo silloin saa kokemuk-
sen, ettd minun ajatuksillani ja teoillani on
vaikutusta, se voi jarisyttaa koko ihmisen
perustuksia.

Minulla vuodet Natissa olivat sysays siksi

ihmiseksi, joka minusta on tullut. Lukiossa
aloin elttaa itseni freelance-toimittajan toilla
ja tand kevaana valmistuin kandiksi journalis-
tiikan ja kansainvalisen politiikan opinnoista.
Teen t6itd Helsingin Sanomissa ja puolet vuo-
desta kierrdan maailmaa. Myds muut nattilai-
set ovat paasseet pitkalle: joukossa on muun
muassa nykyisid toimittajia, valokuvaajia ja
muotoilijoita.
Pidan Natin suurimpana antina sen tuomaa
rohkeutta. Blogipostauksen ja puhelinhaastat-
telun teko ovat toki arvokkaita taitoja, mut-
ta kaikkein arvokkainta on niisté seuraava
rohkeus. Mina uskallan, pystyn ja osaan.

Siksi uskon, ettd kaiken mediakasvatuksen
tarkein tehtédva on saada nuori huomaamaan

i Mediakasvatuksessa ei
ole kyse pelkista mediatai-
doista, vaan ennen kaikkea
eldmantaidoista.

kaikki ne mahdollisuudet, jotka hanen siséllaan
ovat. Antaa nuorelle oivallus, ettei yhteiskunta
vain tapahdu tuolla jossakin, vaan etta jokai-
nen voi vaikuttaa siihen. Ja antaa tahan vaikut-
tamiseen keinot.

Kuten kirjailija Anne Morrow Lindbergh
on asian muotoillut teoksessaan Gift From the
Sea, kaikki me pelkd@amme tyhjaa tilaa - sita
henkeéasalpaavaa hetked, kun edessé on avoin
ovi. Silloin mieluummin pakenisi pelkojaan
kuin kohtaisi ne. "Mutta pelosta huolimatta
ihminen astuu ovesta lapi, seuraavaan huonee-
seen”, Lindbergh kirjoittaa.

Auta nuorta astumaan sen oven |&pi ja vielakin
pidemmalle.

Kirjoittaja on Nuorten ddnen entinen
toimittaja ja nykyinen freelance-toimittaja
mm. Helsingin Sanomissa.
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#1 Kuka
mina olen?
Itsetuntemus

on tarkeaa

On hankalaa olla joku muu kuin on. Kun tun-
tee itsensd, on helpompi asettaa elamassa
tavoitteita ja rajoja. Itsetuntemus kehittyy
eldamankokemuksen myota. Tassa tehtavassa
harjoitellaan itsensa lI6ytamista ja pohditaan,
antaako media julkkiksista todenmukaisen

kuvan.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Tarvitset

Ison tilan

Kuka mina olen -kortit
Maalarinteippia
Flappitaulun tai vastaavan
A3-paperia

Liimaa

Verkkoyhteyden
Tietokoneen ja tulostimen

Tabletteja tai alypuhelimia

Liite

Kuka minéa olen? -kortit sivulla 38

Obhjaaja valmistelee etukdteen Kuka mina
olen? -kortit, joissa on kaikkien tuntemien
julkkisten tai hahmojen nimia. Tarvittaessa
nimen alle voi lisata selitteen "Jenni Haukio”
—presidentin puoliso. Kortit harjoitukseen
[oytyvat liitteend oppimateriaalin lopusta.
Harjoitteen aluksi on hyva sopia, ettei kukaan
pilaa toisen tehtavaa kertomalla, mitd jonkun
seldssa lukee. Tehtdvan aikana on tarkoitus
liikkua vapaasti tilassa, eika kyseessa ole kil-
pailu - otetaan rauhallisesti!

Ohjaaja kiinnittdad jokaisen osallistujan
selkdan maalarinteipilld kuka miné olen -kor-
tin. Osallistuja pyrkii selvittdamaan yksinker-

tai ei, kenen saappaissa seisoo. Esimerkiksi:
"Olenko nainen?”, "Osaanko laulaa?” tai
"Esiinnynkd tv:ssa?”

Kun osallistujalla on epéilys uudesta henkil&l-
lisyydestaan, han tulee ohjaajan luo tarkis-
tamaan asian. Henkilollisyytensa oikein
arvannut saa kortin pois seldstdan ja paasee
flappitaululle kirjaamaan yl6s, millaisena koki
uuden henkil6llisyyden selvittdmisen. Oliko
se esimerkiksi vaikeaa, helppoa, tyhmaa tai
ahdistavaa. Tarkoituksena on saada selville
osallistujien aitoja tuntemuksia tehtévasta.



Tehtavan jdlkeen, osa 1

Flappitaululle kertyneistd kokemuksista saa hyvda materiaalia harjoitteen purkuun. ltsensa |8ytami-
nen on juuri kaikkea sitd, mitd harjoitteessa koettiin. Nuorten kommentit voidaan peilata laajem-
paan nakokulmaan aiheesta.
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Vaikeaa - kukaan ei tule valmiiksi itsetuntemuksessa

Tylsaa - ei kaikkia kiinnosta, eika tarvitsekaan kiinnostaa
Hankalaa - kyll3, jotkut ldhtee Intiaankin etsimaan itsedan
Hauskaa - itsetuntemuksen ei tarvitse olla tylsaa
Mielenkiintoista - itsensd tunteminen voi olla myos l16ytoretki
Pelottavaa - toisinaan ihminen ei halua olla sitd, mitd on
Ahdistavaa - itsensd etsimisestd voi ahdistua

Helppoa - jotkut kykenevat asettumaan itsensa ulkopuolelle
lhan sama - jotkut eldvat elamansa uhraamatta télle ajatustakaan

Tehtavan jdlkeen, 0sa 2

Pohditaan kortissa olleen henkilon tai hahmon julkisuuskuvaa ja hyddynnetdan nettid ja digilehtia.
Jokainen piirtdd omasta julkkiksestaan ajatuskartan A3-paperille. Liimatkaa Kuka mind olen? -kortti
paperin keskelle ja rakentakaa sen ympaérille piirtden, leikaten ja liimaten kartta kyseisen henkilon
julkisuuskuvasta. Kirjatkaa yl6s, millaisia uutisia hahmosta on kirjoitettu ja millaisia kuvia hanesta
on julkaistu Pohtikaa yhdessa, mitka asiat ajatuskartalla ovat totta. Enta mitka ovat median luomia
mielikuvia, jotka eivat pida paikaansa? Millainen ihminen mahtaa [0ytya otsikoiden takaa? Ohjaaja
voi tarkoituksella kyseenalaistaa yleisesti pidettyja totuuksia: mista tiedatte, ettd Aku Hirviniemi
on hauska, Cheek on rikas tai Putin arvaamaton? Kriittinen pohdinta tekee hyvaa!

Millaisena henkil6/hahmo tunnetaan?

Mita piirteitad hdnestd korostetaan mediassa?

Mistd henkil6/hahmo muistetaan?

Onko julkisuuskuva henkil6n itsensa rakentama vai median luoma?
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#2 Vahv

uuskortit
Positiivinen
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Toiset ihmiset muistavat enemman onnistumi-
siaan, toiset epaonnistumisiaan. Itsetuntemusta
on nahda itsensa ja toimintansa monipuolisesti.
Mikaan on harvoin pelkkaa hyvaa tai toisaalta
mikaan harvoin niin pahaa, ettei sisaltaisi jotain

-
=
[™ ]
)
=
)
3
[
8
%
~
—]
7
3+

e0 0000000000000 0000000000

hyvaakin.

minakuva
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Jokainen osallistuja saa kaksi tyhjaa kort-
tia. Ensimmadiseen kirjataan kolme hyvda
ominaisuutta itsestd. Korttiin voi kirjata
asioita, joissa henkil6 on omasta mielestddn
tai jonkun ldheisen mielesta hyva. Hyvia omi-
naisuuksia voivat olla esimerkiksi kyky saada
ihmiset nauramaan, luotettavuus, taito pelata
jaakiekkoa, shoppailemisen lahja tai sosiaal-
inen luonne. Tavoitteena on rehellinen poh-
dinta siitd, mikd minussa on hyvaa ja missa
mina olen hyva.

Tarvitset
B Tyhjia kortteja (esim. A6),

kaksi jokaiselle osallistujalle
B Kynia
Bl Nitojan

Toiseen korttiin kirjataan kolme ominaisuut-
ta, joissa on kehittymisen varaa. Ohjaaja
voi kertoa esimerkkeja itsestdan tai yleisella
tasolla. Itsestdan kertominen lisdé luottamusta
ja tuo konkretiaa harjoitteeseen: en ole kovin
jarjestelmallinen, olen aika hiljainen ja olen
huono laulamaan.
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Vahvuuksillakin voi olla varjopuolensa.
Otetaan késittelyyn kortti, johon kirjat-
tiin vahvuuksia. Kortin toiselle puolelle kir-
joitetaan asioita, jotka ilmentévat vahvuuksien
negatiivista puolta. Esimerkiksi sosiaalisuuden
negatiivisena puolena voi olla se, etté vie tilaa
muilta. Hyva shoppailija varmasti kuluttaa
liikaa rahaa, ja taitava jaakiekkoilija voi saada
muut tuntemaan itsensd huonoiksi pelaajiksi.
Jos asiaa on vaikea hahmottaa, voidaan sita
pohtia yhteisesti.

Otetaan esiin se kortti, johon kirjattiin aiem-
min omat heikot puolet. Mietitaan, mita hyo-
tya tai positiivisia puolia ndissa heikkouksissa
on, ja kirjataan ne kortin toiselle puolelle. Vai-
keasti hahmotettavia positiivisia vaannoksia
voidaan pohtia yhdessa. Epajarjestelmallinen
ihminen ei varmasti kayta liikaa aikaa sii-voam-
iseen, eika hiljainen voi olla hyva kuuntelija. Ja
jos on huono laulamaan, silloin ainakin antaa
lahjakkaammille tilaa loistaa.



Tehtavan jdlkeen, osa 1

Jakakaa yhteisesti parhaat oivallukset. Minka positiivisen asian varjo yllatti? Alkoiko jokin negatii-
vinen asia tuntua ainakin osittain positiiviselta? Kysymyksia voi pohtia yhdessa tai yksin, ne eivat
valttdmattd kaipaa sanallista vastausta. Nitokaa kortit yhteen niin, ettd vahvuudet ja heikkouksien
positiivinen nakdkulma jaavat nakyviin. Kortit jaavat osallistuijille.
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Tarkasteletko enemmaén itsedsi vahvuuksien vai heikkouksien kautta?

Oliko vahvuuksien vai heikkouksien keksiminen vaikeampaa?

Mika vahvuus menetti eniten merkitysta varjopuolensa vuoksi?

Mika heikkous muuttui eniten positiiviseen muotoon uuden maérittelyn myota?
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Tehtavan jdlkeen, 0sa 2

Miettikaa, miten uuden oivalluksen itsestdan voisi jakaa muille? Millaisen sloganin tai moton siita
voisi keksid? Voisiko sen julkaista somessa, tekisikd siitd meemin, huoneentaulun vai julisteen?
Jokainen voi valita itselleen sopivan tavan tuoda oma mottonsa julki: Instagramissa, Facebookissa,
postikortilla, julisteena tai anonyymina lappuna ilmoitustaululla.

"Sotkuinen huoneeni todistaa, ettd osaan keskittyd eldméassa olennaiseen.”
"Silence is better than bullshit.”

"En ole huono laulamaan, varmistan vain, ettd muiden laulu kuulostaa paremmalta.”
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#3 Rasti

radalla
Itsetuntemu
sta jarajoja
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Avoimuus ja yksityisyyden suojeleminen eivat

ole vastakohtia. Minuuden rajaaminen on myés
itsensa arvostamista. Taman tehtavan rastiradalla
kohdataan omia arkoja asioita. Niita ei tarvitse
jakaa kenellekaan muille, jos ei halua.
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Tarvitset

Ohjaajat suunnittelevat etukateen 5-10 rastin
rastiradan, jonka kiertdmiseen menee noin
10 minuuttia ja jonka varrella ei voi eksya.
Rasteilla pohditaan itsetuntemusta. Tarkoitus
on, ettd osa kysymyksista on arkaluonteisia,
ja niihin rehellisesti vastaaminen voi arvelut-
taa. Vastaukset rastien kysymyksiin nuori
kirjoittaa itselleen, niitd ei tarvitse missdan
vaiheessa kertoa tai ndyttdd muille. Voitte
hyodyntéda oheisia esimerkkikysymyksia tai
laatia omat kysymykset kohderyhma huo-
mioiden.

Rastiradan kysymyksia

Mika on suurin unelmasi tai mita pelkaat?
Mika on ollut eldmasi noloin hetki?
Hapean sitd, etta... /Olen ylpea siita, etta...
Oletko tyytyvainen kroppaasi ja miksi?
Mika on tarkein ihmissuhteesi vai toivotko
sen olevan vasta edessapdin?

Mistd asiasta viimeksi tulit surulliseksi?
Minka toiveen haluaisit nyt toteutuvan?
Oletko onnellinen?

Muovitaskuja

Kynia, tusseja ja paperia
Narua

Tulentekopaikan

Kaksi ohjaajaa

u Milta tehtava tuntui?
Oliko hyva juttu, etta se
tehtiin yksin? Tuntuivat-
ko kysymykset vaikeilta?
Haluatko jutella jostakin
kysymyksesta?

Nuoret ldhetetdan rastiradalle yksin niin, et-
tei rasteilla olla samaan aikaan. Vastaukset
kysymyksiin kirjoitetaan paperille. Kyseessa
ei ole nopeuskilpailu vaan vastaamiseen voi
kayttaa tarvittavan ajan. Radan alussa nuo-
relle painotetaan, ettd kyseessa on itsetunte-
musrata ja ettd vastaukset kirjoitetaan vain
itsed varten. Radan alussa toivotetaan hyvaa
matkaa ja radan lopussa toinen ohjaaja ottaa
nuoren vastaan.

Rastirata paattyy paikkaan, jossa on tulen-
pitomahdollisuus. Kun nuori saapuu radalta,
hanen kanssaan jutellaan yleisesti radan herét-
tamista tunnelmista. Sallittuja kysymyksia
ovat: Milta tehtéva tuntui? Oliko hyva, etta
se tehtiin yksindan? Olivatko kysymykset
vaikeita vai helppoja? Haluatko jutella jostain
kysymyksesta? Nuorelta ei saa udella hanen
kirjoittamiaan vastauksia.



Tehtavan jdlkeen, osa 1

Lopuksi nuorelle kerrotaan, ettd hdn voi polttaa vastauslapun, jos haluaa. Nuori saa tarvittaessa
sekoittaa tulta niin, ettei lapusta jaa mitaan jaljelle. Taman jalkeen nuorelle kerrotaan, etta han
saa itse elamassaan paattaa, mita asioitaan itsestaan jakaa ja kertoo.
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Lopuksi voidaan vield jutella siitd, milta lapun polttaminen tuntui. Ohjaajan varmistaa, etta nuorelle
jaa hyva olo.

Nuori itse paattaa, mitd asioitaan itsestdan jakaa ja kertoo.

Jokaisella on asioita, jotka haluaa pitda vain itsellaan.

Toisilta ei tule udella asioita, joita hén ei halua kertoa.

Jokainen saa méaérittdd oman minuutensa rajat.

Vaikeita asioita ei kannata pohtia yksin. Sitd varten on olemassa aikuisia.
Puhuminen usein helpottaa, mutta oman yksityisyyden jakaminen voi haavoittaa.
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Tehtavan jdlkeen, 0sa 2

Harjoitteen jalkeen voidaan keskustella aiheesta yhteisesti.

Kertovatko nuoret yksityisistd asioista enemman kaverille vai jollekulle aikuiselle?
Millaisia minuuden rajaamisen haasteita netti tuo?

Millaisia yksityisyyden piiriin kuuluvia asioita nuoret ovat lukeneet netista tai lehdesta?
Millainen kdyttaytyminen loukkaa yksityisyytta?

Onko julkkiksilla yksityisyytta?

Helpottaako, jos netissd kertoo anonyymisti vaikeista asioista?




P
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#1Narus
sa kii
Vuorovaiku
tus testi
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Tarvitset
Bl Jokaiselle osallistujalle reilun

metrin ohutta ja kestdvaa

narua
B Sakset

Tassa harjoituksessa ratkotaan yhdessa ongelma,
jonka ratkaisu saattaa yllattaa. Yhdessa teke-
minen ja ilo vuorovaikutuksesta taitaa lopulta olla
tarkeampaa kuin ratkaisun ldytyminen.

Jaetaan ryhma pareihin. Jokaiselle parille
jaetaan kaksi narua. Niiden sitomisesta anne-
taan seuraavat ohjeet, jotka voi demonstroida
koko ryhmalle yhden parin esimerkin avulla:
1. Ensimmainen naru solmitaan toisen parin
ranteisiin kiinni ikdan kuin "kasiraudoiksi”.
2.Toinen naru sidotaan toisen parin ranteisiin
kasiraudoiksi, mutta niin, ettd naru kulkee en-
simmaisen parin kasirautojen takaa.

Pareilla on "pitkat kasiraudat”, jotka ovat
toisiinsa kahlitut. Nyt parien pitdd yhdessa
selvittdd, miten paastd parista irti narua kat-
kaisematta.

Saannot narun sitomiseen
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Obhjaaja kannustaa ja selostaa hyvia yrityksia,
seka innostaa keksimaan luovia ratkaisuja ja
yrittamaan erilaisia tapoja paasta pinteesta.
Tehtévélle voidaan antaa minuutin aikaraja.
Mikali parit eivat tunnu paasevan irti toi-
sistaan, voi ohjaaja antaa vihjeita.

Ranteen ymparille kiedottava naru ei saa kiristaa.

Katta ei voi pujottaa "kdsiraudasta” pois.

Kasien valiin jaava naru on mahdollisimman pitka.

Solmimisessa kdytetdan umpisolmuja.




Tehtavan ratkaisu

1. vihje: Ratkaisu ei ole notkeudesta kiinni.

2. vihje Jalkojen ei tarvitse nousta lattiasta irti.

3. vihje: Toisesta narusta tulee tehda lenkki ja siitd tulee pujottaa kasi.
4. vihje: Lenkki pujotetaan ensin toisen osallistujan "kasiraudan” valista.

Tehtavan aikana voi tarkkailla vuorovaikutusta ja tarvittaessa laittaa asioita muistiin. Talta pohjalta
voi antaa palautetta. Tarkoituksena ei ole arvioida tai antaa palautetta vaan kertoa, mita havain-
toja ohjaaja teki parityoskentelysta. Harjoitetta ei tarvitse sinansa purkaa, mikali siihen ei ole
erityista tarvetta.
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#2Kohtaa
misia Miten
vuorovaiku

tus rakentuu
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Vuorovaikutus on taito, joka kehittyy harjoit-
telemalla ja havainnoimalla. Kohtaamisessa on
aina vahintaan kaksi osapuolta. Tilanteet voi
kaantaa edullisemmiksi hyvalla vuorovaikutuk-
sella. Tassa tehtavassa pureudutaan hyyviin ja
huonoihin kohtaamisiin.
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Millaisia mieleenpainuneita kohtaamisia teilla
on viime aikoina ollut? Kenet kohtasit, missa
tilanteessa ja miksi kohtaaminen jii mieleesi?
Kohtaaminen on voinut tapahtua esimerkiksi
aidin tai isén, kaverin, opettajan, ladkarin tai
poliisin kanssa. Se on voinut tapahtua kasvo-
tusten, puhelimessa, somessa tai vaikkapa
virastossa. Millaisia esimerkkeja |6ydatte hy-
vastd ja huonosta kohtaamisesta? Mita ndissa
tilanteissa tapahtui?

Tarvitset
Bl Kaksiisoa paperia

B Maalarinteippia
B Kynia
W Post-it-lappuja

Kiinnittakaa seinalle kaksi isoa paperia. En-
simmaiselle paperille osallistujat kirjoittavat
esimerkin hyvastd kohtaamisesta ja toiselle
paperille esimerkin tilanteesta, josta jai ikava
fiilis: ”Jain kiinni tupakanpoltosta, mutta éiti
ei raivostunut” tai "Kavin ostamassa kruiserin,
ja sielld oli arsyttava myyja”.

Kun jokainen on kirjannut esimerkin kum-
paankin paperiin, jaetaan ryhmalle post-it
-laput. Miettikaa, mitka tekijat vaikuttavat
ihmisten valisiin kohtaamisiin: asenne, vasy-
mys, kiire, kieli, tiedon puute, vadrinymmarrys,
kuulluksi tuleminen, ennakkoluulot, mieli-
piteen julkituominen, kdytos jne. Entd mitka
tekijat ovat vaikuttaneet papereille kirjoit-
tamiinne kohtaamisiin: "Aiti on ollut itsekin
nuori”, "Aiti halusi ymmartaa minua” tai "Myyja
oli nuori ja kokematon”.

Kiinnittakaa post-it-laput esimerkin paalle.
Nyt julisteista on luettavissa hyvan ja huonon
kohtaamisen tekijoitd. Kerrataan vield, millai-
sista vuorovaikutuksen osatekijoista hyva tai
huono kohtaaminen rakentuu. Enta millainen
fiilis jaa erilaisista kohtaamisista. Kuinka ne
vaikuttavat jatkossa valintoihin?
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#3Uutisia,
juttuyja ja
neuvottelu
taitoja

Jos jokainen pit&a omasta ndkemyksestaan kiinni, :
ei synny mitdan uutta, eivatka asiat edisty. Oman
nakemyksen muuttuminen kertoo usein kyvysta
nahda asioita uudella tavalla. Tassa tehtavassa
harjoitellaan vuorovaikutusta ryhmassa etsimalla

tarkeimpia ja turhimpia uutisia.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Tarvitset

Il Tuoreita sanoma- ja aikakaus-
lehtia

Nettiyhteyden
Tietokoneen tai tabletteja
Tulostimen

Jakautukaa 2-4 henkilon ryhmiin. Ryhmét
etsivat 15 minuutin aikana kolme viikon
térkeintd ja kolme turhinta uutista tai juttua.
Niita voi etsid sanomalehdistd, aikakausleh-
dista tai verkosta. Uutiset leikataan lehdestd,
tulostetaan paperille tai taltioidaan muuten.
P&adasia on, ettd ne ovat esiteltavissa.

Kun jokainen ryhma on valinnut tarkeimmat ja
turhimmat uutisensa, ne muodostavat uuden
ryhman yhdessa toisen ryhman kanssa. Nyt
nama kaksi ryhmaa esittelevat uutiset toisil-
leen ja valitsevat ndistd mielestdan kolme
tarkeinta ja kolme turhinta aihetta. Juttu-
tarjonnasta taytyy siis karsia ja suorittaa uusi
valinta uusin perustein. Ryhmia yhdistetdan ja
uutisia karsitaan niin kauan, etta jaljelld on yksi
ryhmad, joka on valinnut viikon kolme tarkeinta
ja kolme turhinta juttua.

Tehtavan jalkeen

Miettikda yhdessa, milld tavalla paatoksia
tehtiin. Millaista vuorovaikutusta neuvottelut
sisdlsivat ja tehtiinkd paatokset demokraatti-
sesti vai jyrattiinké jonkun mielipide? Miksi
joku antoi periksi omasta nakemyksestdan?
Entd oliko ryhmassa joku, joka sai aina tahton-
sa lapi? Millaisia vaikutuksia silld oli ryhman
tydskentelyyn ja paatoksiin? Mista tietaa, mil-
loin on hyva antaa periksi ja etsid kompro-
missia? Mikali tehtavan "kohtaamisia” post-
it-laput ovat nakyvissa, pohdintaa voidaan
peilata niihin tdman tehtdvan purussa.

Esitelkaa jutut: mitka lopulta valikoituivat
tarkeimmiksi, mitka turhimmiksi ja milla
perusteilla.



Kriittisyytta ja luovuutta - ndkdkulmia todellisuuteen

TOTTAJATARUA
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#1Yksi
s Eri nakokulmasta tarkasteltuna sama uutisaihe

[_]
uutinen voi nayttayty3 aivan uudessa valossa. Tass3
harjoituksessa tarkastellaan erilaisia uutisia

kOIme nako samasta aiheesta.
kulmaa
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Suuri ryhma jaetaan pienemmiksi, noin neljan L H-S
Tarvitset hengen ryhmiksi, jotka saavat sa’masta uuti- Te htava n ja I keen

sesta kolme eri versiota. Etsitdan uutisista

B Paperia ja kynia yhteisid ja erottavia tekijsita. Miettikaa, ketd tama uutisaihe koskee? Kenen
B Kolme samasta aiheesta aani tarkastelemissanne uutisissa paasee kuu-
julkaistua uutista eri mediois- Aloitetaan lukemalla uutiset huolella Idpi. luviin? Kenen &ani jaa syrjdan? Pohtikaa yh-
ta. Uutinen voi olla vaikkapa Mik3 on kunkin uutisen karki? Mit3 asioita eri  dessd kenen &ani valtamediassa yleensa kuuluu
péivin paduutinen, pieni uutisissa korostetaan? Entd mitka asiat jadgvat vahvimmin? Kenen &ani taas jaa syrjaan?
. . . kertomatta? Onko uutisten valilla ristiriitaa? . .
rikosuutinen tai vilhdeuu- A A . . Keskustelkaa lopuksi yhdessa:
. N Millainen on uutisoinnin savy eri medioissa? .. - .
tinen. Kannattaa valita aihe, Otatko yleensa totena sen, mité luet, vai
; ‘o feainti . - . . h ko kaikk gillen?
jossa medioiden uutisointita- Merkitaan uutisiin ne kohdat, joissa on eroja. v !:.audut.o arickeen eparien
. . - . wl Mita tarkoittaa mediakriittisyys?
vat eroavat mahdollisimman Erot voivat olla isoja, koko uutisen nakokul- . . . _
. w e N : e . . Kuinka paljon medialla on valtaa meihin?
paljon toisistaan. Uutisia voi maan liittyvia, tai sitten pienempia esimerkiksi

sanamuotoihin, haastateltavien valintaan tai

poimia esimerkiksi sanoma- c T, TlddsLdieiiay
kuvitukseen liittyvia valintoja.

lehtien verkkolehdista,

iltapéivélehdistd, aikakaus- Lopuksi ryhma laittaa eri uutisoinnit parem-

lehtien verkkolehdista tai muusjérjestykseen. Mika oli onnistunein tapa
tv-kanavien uutissivuilta. uutisoida aiheesta ja miksi? Muistakaa perus-
tella vastauksenne huolella. Kédydaan vastauk-
set lapi yhteisesti.
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#2 Ongel
manratka
isuaja
luovuutta
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Tarvitset

Raakoja kananmunia
A3-paperia ja kynia
Jokaiselle ryhmalle:

Henkari

Kumikasine

Wc-paperihylsy
Kertakayttomuki

Servetti

2 kpl pitkda narunpatkaa

3 kpl lyhytta narunpatkaa
Klemmari

2 kuminauhaa

Ohut sanomalehti

2 kpl A4-paperia

Korkean paikan, johon voi
kiiveta turvallisesti
Dokumentointiin kdnnykat tai
tabletit, tietokoneen kuvaesi-
tyksen tySstamiseen

Tassa harjoituksessa rakennetaan
kananmunakone, kokeillaan tyéskentelyn
dokumentoimista ja pohditaan, voiko

kuva huijata.

Noin 4-6 hengen ryhmille annetaan yksi
kananmuna, kananmunanpudotuskoneen
rakentamiseen tarvittavat tavarat, sekd A3-
paperi ja kynd suunnittelua varten. Ryhmilla
on 30 minuuttia aikaa yhdessa suunnitella ja
rakentaa annetuista tavaroista kananmunan-
pudotuskone. Sen jélkeen koneiden toimivuus
testataan. Kone toimii, jos kananmuna séilyy
pudotuksesta ehjana. Tyéskentelyn aikana
teollisuusvakoilua ei hyvaksyta.

Kun koneet ovat valmiit, jokainen ryhma esit-
telee piirustuksen avulla sen toimintaperiaat-
teen. Koneen toimivuus testataan ja testauk-
sen jalkeen tarkistetaan kananmunan eheys.

Ohjaaja voi kommentoida ryhmien tyos-
kentelya ja onnistumista. Ryhmien toiminta
voidaan myos pisteyttda luovuuden ja kek-
selidisyyden perusteella tai yhdessa aanestaa
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paras suoritus. Harjoitteen paatarkoitus on
kuitenkin hauska ja luovuuteen innostava yh-
dessa tekeminen.

Harjoitellaan dokumentoimista

Harjoitteeseen voidaan liittaa myos tyosken-
telyn dokumentointi. Valokuvien ottamisen
kynnys on usein matalampi kuin videoku-
vaamisen. Ryhma valitsee keskuudestaan
dokumentoinnista vastaavat henkilot, jotka
huolehtivat valokuvauksen toteuttamisesta
tyoskentelyn eri vaiheissa.

Kuvia otetaan tyoskentelyn eri vaiheista. Toi-
mimattoman koneen saa helposti nayttamaan
toimivalta, kun se kuvataan oikein. Ryh-
man paatettavissa on, annetaanko koneesta
todenmukainen kuva vai huijataanko katsojaa
kuvaesityksessa. Kuvista tyostetdan kuvaesi-
tys, sarjakuva tai video esimerkiksi editointi-
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ohjelmalla, ComicLifella tai Powerpointilla.
Lopuksi dokumentoinnit katsotaan naytolta
tai projisoituna kankaalta.
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Tyoskentelyssa tarkeda on ryhmatyo ja kaik-
kien mielipiteiden huomioiminen. Tarkeaa on
my®os se, ettd kuvaesityksen materiaalilla on
kaikkien ryhman jasenten hyvaksynta. Jos tuo-
toksia julkaistaan Youtubessa, on selvitettava
siihen liittyvia saannoksia: alaikaisiltd huol-
tajien lupa-asiat julkaisuun ja musiikin tekijan-
oikeusasiat kuntoon.
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Tehtavan jalkeen

Keskustellaan yhdessa koneen rakentamisesta, kuvaesityksista ja niiden tekemisesta.

Millaisia haasteita tydskentelyssa oli? Miten vuorovaikutus ryhmassa rakentui?

Mita opitte kananmunakonetta rakentaessa?

Vilittyiké kuvaesityksessdnne olennainen? Miten esityksenne erosi todellisuudesta?

Mikali kuvaesityksessa huijattiin, miltd huijaaminen tuntui? Huomasitteko muiden esityksissa
huijauksia? Onko huijaus helppoa huomata?

Missd yhteyksissa tilanteiden lavastaminen on hyvaksyttavaa? Kuinka helppoa tai vaikeaa
kuvan lavastaminen on ja mitd seurauksia silld voi olla?

Millaisissa kuvaesityksissa tai videoissa on feikkid ja voiko sen huomata? Keskustellaan
yleisesti Youtube-videoista, mainoksista, uutispatkista ja elokuvista.
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Tarkastellaan omia nakemyksia ja perustellaan niita
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#1Samaa

mielta
Eri mielta
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Tarvitset
Bl Ison tyhjan tilan

B Kaksi isoa kartonkia ja tussit
Bl Teippia

Vaitteita vaikuttamisesta

Tama on hyva paikka asua.

Meita kuullaan paatoksenteossa.

Saamme vaikuttaa meita koskeviin asioihin.

Voimme vaikuttaa kouluun liittyviin asioihin.

Nuoret ndhddan ongelmana.
Koulussa on laadukasta opetusta.
Liikuntapaikkoihin tulisi satsata enemman.

Valilla voi olla vaikea tietaa, mita mielta

onkaan tai perustella, miksi on jotain mielta.
Tassa tehtavassa harjoitellaan mielipiteen
ilmaisemista ja sen perustelemista. Mielipide-
asioista voi kiistell3; olennaista on osata kuun-
nella toista ja perustella oma nakemyksensa.
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Ohjaaja valmistaa etukateen kaksi isoa kylttia
teksteilld "samaa mielta” ja "eri mieltd”. Kyltit
asetetaan huoneen vastakkaisille seinille. Nuo-
ret asettuvat huoneen keskelle.

Ohjaaja luettelee viittamia, ja nuoret liik-
kuvat ldhemmaksi kylttid, joka parhaiten ku-
vaa heiddn omaa ndkemystdan asiasta. Mitd
ldhemmas kylttiad nuori asettuu sitd vahvempi
on hdnen kantansa. Keskelld huonetta on
kohta, joka kuvaa tilannetta, kun asiaan ei
ole mielipidetta tai asiasta ei tieda tarpeeksi.

Vaitteita mediasta
Uutiset on helpointa lukea netista.
Netti on luotettava tiedonldhde.
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Jokaisen vaittaman jalkeen voidaan kysya
nuorilta perusteluja, miksi he asettuivat juu-
ri tdhan kohtaan huoneessa. Mitd mielta he
ovat vaitteestd? Vuoropuhelu eri ndkemysten
vililla olisi suotavaa. Myos kesken vaitteen
kasittelyda on mahdollista vaihtaa paikkaa,
mikali joku haluaa esimerkiksi jonkun toisen
esittdman perustelun tai nékokulman jalkeen
tarkentaa omaa mielipidettdan.

Lehdet ja kirjat tulevat katoamaan, koska netti korvaa ne.
Nettipelit on tehty koukuttaviksi tarkoituksella.

Aikuiset ovat turhaan huolissaan nuorten mediankaytosta.
Totuuden ja valheen erottaminen mediassa on helppoa.
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#2Arvo

Huutoka
uppaa
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Tarvitset
Il Arvokortit
B Flappitaulun tai vastaavan

Bl Paperia ja kynia

Liite
Arvokortit sivulla 40

u Arvoissa ja arvostuk-
sissa on kyse siita, mika
elamassa on tarkeaa.
Kyky ilmaista ja elaa
arvojensa mukaan on
osa ihmisyytta. Tekojen
takana on arvomaailma.

Tassa tehtavassa onnellinen parisuhde, hyvat
ystavat, terveys ja taloudellinen menestys ovat
kaupan. Mihin olet valmis sijoittamaan eniten?
Mika onkaan lopulta kaikkein arvokkainta?

Aluksi valmistellaan arvokortit, jotka ovat liit-
teend taman materiaalin lopussa. Kortteihin on
kirjattu erilaisia mahdollisia eldmantavoitteita
ja unelmia. Lisda arvokortteja voidaan tyostaa
yhdessa ryhman kanssa. Nuoret voivat keksia
seka realistisia ettd eparealistisia haaveita.
esimerkiksi lottovoitto, mielekas tyo, lop-
puelaman rookit, onnellinen perhe-elama,
maailmanymparysmatka tai elaman mittainen
terveys.

Arvokortit kiinnitet&an taululle listaksi. Kun
arvoja on taululla reilusti enemman kuin osal-

Tehtavan jalkeen
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listujia, aloitetaan huutokauppa. Jokaisella
on kdytossd 10 000 euroa. Pienin huudet-
tava summa on 500 euroa. Jokaisen huutajan
tulee pitaa kirjaa omasta rahatilanteestaan.

Arvot huutokaupataan listajarjestyksessa.
Suurimman huudon tehnyt saa arvon itsel-
leen, ja kyseinen kortti siirtyy huutajalle. Kun
arvot on kayty lapi, tarkastellaan yhdessa,
miten arvot jakautuivat ja jaiko rahaa kayt-
tamatta. Tarvittaessa huutokauppaa voi kayda
niin kauan, etta rahat tai huudettavat arvot
loppuvat.

Lopuksi jokainen esittelee omat arvonsa ja kertoo oman nakemyksensa kaydysta huutokau-
pasta. Miksi halusit sijoittaa juuri ndihin asioihin? J&iko jokin térked arvo sanomatta? Erilaiset
nakemykset ja mielipiteet ovat sallittuja. Ohjaajan tulee olla arvostelematta osallistujien

nakemyksia.
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#3Asenn
etta Seiso
sanojesi
takana
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Julkisesti kannattaa esittaa vain ajatuksia,
joiden takana voi oikeasti ja ylpeana seista.
Tyhmat ja ajattelemattomat kommentit jattavat
jalkia, ja niihin on mydéhemmin ikava térmata.
Tassa harjoituksessa etsitadan omaa slogania ja
julkaistaan se.
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Tarvitset

Tabletteja tai dlypuhelimet
Flappitaulun tai vastaavan
Tusseja

Jokin seuraavista:

Valkoisia posliinimukeja,

posliinitussit ja uunin

Vanhoja T-paitoja ja
tekstiilitusseja

Pinssikoneen, tietokoneen ja
tulostimen

Kartonkeja, piirustus ja maalaus-
vdlineita

Keksitdan yhdessda meemejd, fraaseja tai slo-
ganeita, jotka pitévat sisélldan elaméanohjeen
tai -asenteen. Lauseet kerdtdan yhteiselle
flappitaululle. Toisen idealla saa my0s ratsas-
taa; kun joku kirjaa seinélle sopivan fraasin,
sita saa kehitella edelleen. Inspiraatiota voi
etsia esimerkiksi lehdistd, nettimeemeista,
rap-sanoituksista, arkipaivan fraaseista, tun-
netuista aforismeista tai julkkisten motoista.

Ohjaaja voi kirjoittaa muutaman lauseen tau-
lulle valmiiksi, jotta idea selvida ja keksimisen
kynnys madaltuu. Tyoskentelyn aikana flap-
pitaululle saa kirjoittaa niin monta lausetta
kuin ehtii. Tassa vaiheessa ajatuksen kanssa ei
tarvitse olla samaa mieltd, vaan tarkoituksena
on kirjata ylds kaikki mieleen tulevat ajatukset.

Esimerkkifraaseja

Lopuksi tarkastellaan lauseita yhdessa: 16y-
tyyko niille yhteisia nimittdjid ja voiko niita
ryhmitella eri teemoihin? Mitka niistd ovat
sellaisia, joiden takana voi oikeasti seista? Vai-
kuttaako sloganin valintaan, jos tietda etta
siitd tulee julkinen? Miten omaa sloganiaan
voi toteuttaa kaytdnnossa?

Mietitdadn yhdessa keinoja julkaista oma slo-
gan: Instagram, Snapchat, t-paita, pinssi,
oma teemuki tai juliste. Jokainen saa valita
itselleen sopivan lauseen ja julkaisukanavan
sille. Tehddan oma slogan nakyvaksi muille
eri tekniikoin.

Posliini- ja kangastusseja kdytettdessa kayt-
toohjeet 16ytyvat paketista. Niiden kdytto on
helppoa ja onnistuu kotikonstein.

Pessimisti ei pety. Elama on. Your fear is their power. Aika on rahaa. Aika ei ole rahaa.
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Tehtavaa ennen tai sen jalkeen

Erityisesti mainonnassa, poliittisessa tai muuten vaikuttamaan pyrkivassa viestinndssa ja propa-
gandassa erilaisilla sloganeilla myydaan seké tuotteita, etta ideologioita. Tarkastelkaa yhdessa
sitd, mitka sloganit ovat jadneet historiaan ja miksi. Millaisia mielikuvia nailla sloganeilla pyritaan
herattdmaan ja mitd ajatusta tai ideologiaa ne edustavat?

Esimerkkeja mainosloganeista |6ytyy verkosta esimerkiksi hakusanoilla:
Nike - Just Do It

McDonalds - Just Loving It

L’'Oréal - Because You’re Worth It

Propaganda- ja poliittisia sloganeita voi tarkastella esimerkiksi hakusanoilla:
Arbeit Macht Frei

Ein Volk, Ein Reich, Ein Fiihrer

Your Country Needs You

We Can Do It

Workers of The World Unite

Black Is Beautiful

Je Suis Charlie

Make Love Not War

Occupy Wall Street

Miten kuvataiteessa on kasitelty sloganeita ja fraaseja? Vertailkaa esimerkiksi seuraavien
kuvataiteilijoiden teoksia ja nakokulmaa yhteiskuntaan ja politiikaan. Mika heidan teostensa
keskeinen viesti voisi mielestasi olla?

Banksy

Jani Leinonen

Steve Lambert
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Mielipiteita, palautteen antamista ja vastaanottamista
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#10ikein

vai vaarin?

Onko valia?
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Tarvitset

Bl Vihredn 10-20 metrin narun
Bl Punaisen 10-20 metrin narun

Kaikki, mika on sallittua, ei ole oikein. Omaa
moraalia kannattaa pohtia ja omaan oikeuden-

tajuun luottaa ensisijaisesti.

Rajataan naruista lattialle kaksi isoa aluetta.
Vihreilld narulla rajataan oikein tekemisen
alue ja punaisella narulla vaarin tekemisen
raja. Véliin jaava tila kuvaa aluetta, jossa
perusteluja 16ytyy sekd oikein ettd vaarin
toimimiseen. Osallistujat liikkuvat alueella
sen mukaan, mitd he ajattelevat ohjaajan esit-
tamistd vaitteistd. Vaitteet voivat liittya tut-
tuihin arjen tilanteisiin ja edetd vaikeammin
arvotettaviin moraalikysymyksiin. Ne voivat
liittyd ajankohtaisiin aiheisiin ja paikallisiin
teemoihin.

Kun vaite on esitetty, osallistujat siirtyvat

oman nakokantansa mukaisesti vihredn tai
punaisen narun rajaamalle alueelle tai niiden
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valiin. Ratkaisuaan saa perustella ja peruste-
lujen padkohdat kirjataan taululle. Jokaisella
on oikeus nakemykseensa, eika niitéd arvoteta.
Vditteet on hyva ketjuttaa niin, ettd asiaa on
mahdollista kasitelld monesta nakdkulmasta.

Esimerkiksi: Onko oikein vai vaarin polttaa
tupakkaa koulun alueella? Onko oikein vai
vaarin, ettd opettaja polttaa tupakkaa koulun
alueella? Onko oikein vai vaarin, ettd opettaja
polttaa omalla pihallaan, omalla ajallaan?

Kolmannen véitteen aikana luultavasti suurin
osa on siirtynyt oikein tekemisen alueelle.
Tama antaa hyvan mahdollisuuden oikein
tekemisen pohtimiseen.

Pohdittavaksi

Onko tupakointi ikina oikein toimimista?
Kenen mielesta tupakointi voi olla oikein tai
edes kannattavaa?

Millainen bisnes tupakkateollisuus on?

Kuka tupakoinnista hyotyy?
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Tehtavan jalkeen

Tarkastellaan vditteita ja kirjattuja perusteluja etiikan nakdkulmasta. Oikeaa ja vdaraa toimintaa
voidaan perustella ainakin neljallad eri etiikan ndkokulmalla.
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Velvollisuusetiikka

Esimerkiksi tupakkalainsdadanto, sdannot ja ohjeistukset.

Huolenpidon etiikka

Haluamme pitda huolta itsestdmme ja toisistamme, tupakointi ei siis ole oikein.

Hyve-etiikka

Hyveena voidaan nahda terveellinen elama.

Hyo6tyetiikka
Passiivisen tupakoinnin haitat: baaritupakoinnin kieltdmista voidaan perustella hyotyetiikalla.
Kaikki hyotyvat, kun myos tarjoilijat ja tupakoimattomat voivat hengittdd puhdasta ilmaa.
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# 2 Erl Hyva vaittelija perustelee kantansa vakuutta-
vasti ja kuuntelee vastapuolta tarkasti. Mutta

] o0
mlelta millaista on puolustaa nakemysta, jonka takana
Vaitellaan ei oikeasti itse seiso?
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Jarjestetddn vaittely jostakin kiistanalaisesta nen ryhma kuuntelee. Sitten vaihdetaan
Tarvitset aiheesta. Aluksi osallistujat jaetaan kahteen rooleja. Kumpikin ryhmé saa kolme puolen
ryhmé&an. Toinen ryhma puolustaa aihetta, mi-nuutin puheenvuoroa vuorotellen.
toinen on sitd vastaan. Silla, mitd mielté itse
B Ajanottoon kellon tai kdnnykéan oikeasti aiheesta on, ei ole nyt merkitystd.  Muistakaa, ettd hyva viittely on my&s kuun-
telemista. On tdrkeda puheenvuorossa vas-
Ryhmilla on hetki aikaa etsia tietoa ja kirjata  tata siihen, mité toinen ryhma on esittdnyt
perusteluita aihetta puolustavan tai sitd vas- - pelkdstaan etukateen kirjatuilla faktoilla ei
tustavan nakemyksen tueksi. Taman jalkeen  synny hyvaa véittelyd. Ohjaaja toimii tuoma-
alkaa vaittely. Aluksi toinen ryhma kertoo, rina ja antaa lopuksi ndkdkantansa paremmin
mitd mieltd he ovat annetusta aiheesta. Toi- perustelleelle joukkueelle pisteen. Viittely-
eran paatyttya arvotaan uusi aihe.

Bl Paperia ja kynia

Aiheita vaittelyyn

Nuuskan kaytto on 16-vuotiaan nuoren oma asia. / Alaikdiset eivat saa kdyttaa nuuskaa.
Kannabis on myrkkya. / Kannabis on luonnontuote.

Nuoret pelaavat liikaa netissa. / Nettipelit kehittavat nuorta.

Liikuntaa pitaisi olla enemman pakollisena aineena. / Liikunnan tulisi olla vapaaehtoista.




Tehtavan jalkeen

Lopuksi voidaan pohtia yhdessa kokemuksia vaittelemisesta.
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Oliko vaikea perustella asiaa, jos oma nakemys oli eridva?

Mita tarkoittaa sanonta “asiat riitelevat, eivat ihmiset”?

Muuttuvatko asiat oikeiksi tai vaariksi, jos perustelu kuulostaa patevalta?

Alkaako ihminen uskoa vaaridakin nakemyksid, jos kuulee vain yksipuolista tietoa jostakin asiasta?
Mista voi tietdd, onko julkaistu tieto puolueellista?
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Tarvitset
[l Pistekortit

Bl Verkkoyhteyden ja videonkat-
selumahdollisuuden

Liite
Pistekortit sivulla 42

Tassa tehtavassa jarjestetaan Youtube-raati
ja harjoitellaan oman mielipiteen ilmaisemista.

Jarjestetdan Youtube-raati levyraadin tapaan.
Kortit pisteille yhdesta viiteen valmistetaan
etukateen. Laminoituna ne kestavat useampia
raateja, ja niitd voidaan hyddyntaa muuallakin.
Koska harjoitteen tarkoitus on treenata oman
mielipiteen esittamista, tulee videoiden olla
melko lyhyita.

Videon katsomiseen rauhoitutaan ja pisteet
annetaan korttia ndyttamalla valittomasti vi-
deon péaédtyttya. Levyraadin idean mukaisesti
jokainen myds perustelee pisteensa lyhyesti:
Miksi pidin videosta. Mika oli huonoa? Ohjaaja
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pitda kirjaa pistetilanteesta, ja lopuksi katso-
taan voittajavideo uudestaan.

Harjoitteen aikana ohjaaja voi pistelaskun
lisaksi tarkkailla kommentointia: Miten mieli-
piteitd osattiin kertoa ja perustella? Kun-
nioitettiinko toisten nakemyksia? Yritettiinko
toisten mielipiteisiin vaikuttaa? Ohjaaja var-
mistaa, ettd jokainen saa sanoa mieli-piteensa
eika niista pilkata. Osallistujien tulee erottaa
eri mieltd olemisen taito toisen mielipiteen
mitatoimisesta.

Vaihtoehtoja videoiden valitsemiseen

Nuoret saavat ehdottaa itse muutaman minuutin mittaisia videoita

Ohjaaja valitsee videot etukdteen

Videoille valitaan yhteinen aihe tai teema, esim. snoukkavideot

Valitaan paikallisia videoita tai videontekijoita
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Toisen asemaan asettumista ja empatiaa
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#1 Ku ka Tassa harjoituksessa leikitaan julkkispanto-
Mina Olel'l" miimia ja pohditaan, millaisiin asioihin mieli-
[ ]

kuvamme toisista pohjaavat.

Mielikuvia
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Leikataan lehdistd julkkisten kuvia tai
Tarvitset kaytetaan liitteena olevia Kuka mina olen?
-kortteja. Kuvat tai kortit laitetaan kuvapuoli
alaspain lattialle. Jokainen osallistuja nostaa
B Aikakaus- ja sanomalehtia vuorollaan lattialta yhden kortin tai lehtikuvan.

B Kuka mina olen? -kortit

Ideana on yksinkertainen Arvaa ket esitin?
. -leikki. Esitetddn kuvan tai kortin henkil6a
Liite o . R
pantomiimina. Tavoitellaan julkkiksen olemus-
ta, eleita tai lilkkeitd. Muut yrittavat arvata,
kuka henkil6 tai hahmo on kyseessa. Mikali
oikeaa arvausta ei tule, voidaan puhe ottaa

Kuka minéa olen? -kortit sivulla 38

a Emme voi taydellisesti
asettua toisen asemaan.
Mielikuvamme perus-
tuvat usein pinnallisiin
asioihin. Kaikilla tulisi
olla mahdollisuus omana
itsena olemiseen.
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mukaan: poliitikko puhuu politiikasta, urheilija
harjoittelusta. Adnensévysta voidaan tulkita
sukupuolta. Arvauksia saa huudella vapaasti.
Kun joku arvaa henkildllisyyden oikein, vuoro
siirtyy hanelle.

Esiintyminen on aina vaikeaa. Esiintymisen on
oltava vapaaehtoista. Innokkaimmat voivat
esiintya useamman kerran, eikéd ketaan pako-
teta tehtdvaan. Rohkaistumista voi tapahtua
harjoituksen my6ta, kun tilanteeseen saadaan
rento ja salliva ilmapiiri.
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Tehtavan jalkeen

Keskustellaan yhdessa siitd, mitkda hahmoista olivat helpoimmin tunnistettavissa, ja keita oli
vaikea esittda. Milta toisen esittaminen tuntuu?
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Mist3 esittdja sai mallin roolinsa tulkitsemiseen?

Mitka asiat hahmossa tekivét siitad tunnistettavan: tietty ele, asento, puhetapa vai asenne?
Kuinka usein kyseinen henkil6 esiintyy julkisuudessa, ja mitad hénesta sen perusteella
tieddmme? Onko henkil66n helppo samaistua ja miksi?

Millaisia mielikuvia hamosta meille julkisuuden kautta vélittyy ja miksi?

Kuinka pinnallisiin tietoihin ja havaintoihin mielikuvamme perustuvat?
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# 2Tu ntQEt Empatia on kykya tunnistaa toisen tunteita.
llIman empatiaa toista olisi vaikeaa ymmartaa.

e e
ja UUtISEt Mutta mika merkitys tunteilla on uutisissa?
Em patiaa Herattavatko uutiset empatiaa?

@0 0 0000000000000 00000 00 00
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Jokainen 2-3 nuoren ryhmia saa oman leh-

Tarvitset destd leikatun uutisen. Ryhméa merkkaa yli-
- o viivaustussilla jutusta kaikki tunteita kuvaavat
Bl Sanomalehdista leikattuja ja sanat.
tulostettuja uutisia
B Yliviivaustusseja Aluksi keskustellaan yhdessa, millaiset sanat

ilmaisevat tunteita ja mitka asiat ovat tunteita.
Onnellisuus on tunne, mutta voiko vakival-
taisuutta kuvata tunteeksi? Tunteiden kirjoon
voi tutustua ennen harjoitusta esimerkiksi
sdg-tunnekartan avulla. Se voidaan myos jakaa
osallistujille. Tunnekartasta |0ytyy runsaasti
tietoa verkosta hakusanalla sdg-tunnekartta.

Kun tunnesanat on merkattu, ryhmat vastaavat kysymyksiin:
Oliko tunteiden erottaminen uutisista helppoa?

Millaisissa uutisissa ei ollut tunnesanoja?

Millainen merkitys tunteilla on uutisissa?

Keiden tunteita uutisissa kuvataan? Kenen tunteen jaavat syrjaan?

Ovatko tunteet totta?

Tuleeko uutisissa kayttda tunnesanoja? Herattavatko uutiset empatiaa?




Tehtavan jalkeen

Mihin tarkoitukseen uutisoinnissa kdytetdan tunteita? Uutisen tehtévana on valittaa tietoa, mutta
kuinka merkityksellisid ovat uutisten valittdmat mielikuvat esimerkiksi pakoilaskriisista tai sodista?
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Voidaanko uutisoinnilla vaikuttaa kansalaisten mielipiteisiin ja asenteisiin?
Millaisia uutisia me tarvitsemme?

Mita tarkoittaa termi sosiaaliporno ja miten siihen pitéisi suhtautua?

Mitd mediassa nékyvia esimerkkeja sosiaalisesta tirkistelysta tiedat tai tunnistat?
Onko téssa tyylilajissa kyse uutisoinnista tai empatiasta?

Milloin epdkohdista uutisointi muuttuu sosiaalipornoksi?

Sosiaaliporno on termi, joka viittaa tunnepitoiseen uutisointiin. Sen tyyliin kuuluu hyvin tunteikas
ja ndenndisen asiapitoinen aiheen kasittely. Sosiaalipornon tyyliin kuuluu moraalista narkastysta
herattavien aiheiden esittdminen ja yksittdisten henkildiden karsimysten nostaminen julkisuu-
teen, ikdan kuin tirkisteltavaksi. Sosiaalipornolle on myos tyypillista ratsastaa ajankohtaisuuden,
uutisarvon ja dokumentaarisuuden siivella.
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# 3T°i$in Tassa tehtavassa katsotaan tuttua ymparistoa

uusin silmin ja mietitdan, maarittaako ihmista

Silmin enemman persoona vai ika.
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Etsitddn uusia ndkokulmia tuttuun ympa-  kunaa kuin baarin terassia. Aikuiset ehka kiin-
Tarvitset ristéon. Jokainen osallistuja ottaa neljad ku- nittdvat huomiota nurkalla notkuviin nuoriin.
vaa jostakin tutusta paikasta. Kaikki kuvat Kun kuvat on otettu, ne tulostetaan, ja niista
kuvaavat samaa paikkaa, mutta jokaisessa kootaan nelja kuvasarjaa: lapsen, nuoren, ai-

B Kamerakdnnykat

M Tietokoneen, verkkoyhteyden ja kuvassa katsotaan sité eri-ikdisen ihmisen kuisen ja vanhuksen nékdkulma ymparsivaan
tulostimen nikdkulmasta. Tehtdvan voi toteuttaa myés maailmaan.

B Lehtii pienissd ryhmissa.

B Saksia Kuvasarjojen oheen etsitdan lehdista kuvia,
Ryhma valitsee kuvauskohteeksi tutun uutisia tai juttuja, joiden voisi kuvitella liittyvan
ympariston, jota kuvataan lapsen, nuoren, kuvasarjan ikdryhmaan. Etsitaan lopuksi kuva-
aikuisen ja vanhuksen nikokulmasta. Kuvien kollaaseista yhtéldisyyksid ja eroavaisuuksia.
avulla pohditaan sitd, miten ajattelemme  Miten hyvin ne kuvastavat ikdryhman nakokul-
eri-ikdisten katsovan ymparistoaan. Lapsen maa entd nuorten kuvitelmaa ikdryhmasta?
kuvakulma on alempana kuin aikuisen, ja hén

varmasti katsoo mieluummin lelukaupan ik-

Pohdittavaksi

Miksi eri ihmiset kiinnittavat huomiota eri asioihin?

Miten totta mielikuvat toisista ihmisistd ovat?

Maarittaako ihmista enemman persoona vai ika?

Missad tilanteissa osoitamme empatiaa ja miksi?

Missa ammateissa tulisi erityisesti pystya katsomaan asioita toisen nakdkulmasta?
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Peppi

Pitkatossu Timo Soini
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Sini
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Aku
Hirviniemi

© 0006060000000 0000000000000000000000o0

Elastinen




Taloudellinen
menestys

#ARVOKORTIT

Julkisuus Perhe
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Mielekas

tyd Tyoura

Terveys
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Onnellinen
parisuhde

Hyvat

Suurperhe ystivit
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Itse-
ilmaisu

Poliittinen
valta

LILYONOAYV#

Uskonto
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Maailman-
kansalainen

Kulttuuri ja

Isanmaa taide
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Vapaa-aika Koulutus Rauha
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SANOMALEHTIEN LIITTO

Sanomalehti opetuksessa
Sanomalehtien Liiton ja sen jasenlehtien Sanomalehti opetuksessa -toiminta kehittda koulujen
mediakasvatusta, auttaa opettajia hyodyntdamaan sanomalehtea opetuksessaan ja kannustaa lapsia
ja nuoria lukemaan sanomalehtia. Toiminnan pyrkimyksena on tukea lasten ja nuorten media-
lukutaitoja, heidan kriittisyytta ja aktiivisuutta lukijoina seka kannustaa aktiiviseen osallistumiseen
ja yhteiskunnalliseen vaikuttamiseen.

www.sanomalehtiopetuksessa.fi
www.sanomalehdet.fi

AIKAKAUSMEDIA

Aikakauslehti on monipuolinen oppimateriaali

Aikakausmedian Aikakauslehti opinnoissa -toiminta tukee lasten ja nuorten medialukutaidon
kehittamista sekd myonteista suhtautumista aikakauslehtiin. Suuntaamme toiminnan opetusalan
henkildille kaikilla koulutuksen asteilla.

Aikakauslehden hyédyntdminen opetustilanteessa innostaa monenlaisten aiheiden kasittelyyn.
Seka digitaaliset ettd painetut aikakauslehdet myds kehittavat lapsen ja nuoren tiedonhallintataitoja
ja itseilmaisua. Aikakauslehtien opetuskaytto opettaa median sisdltdjen kriittista ja tiedostavaa
tarkastelua.

www.aikakauslehdet.fi/opetus
www.aikakauslehdet.fi
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edellyttaa paljolti samanlaisia valmiuksia kuin sosiaaliset
vuorovaikutustaidotkin: taytyy oppia erottamaan vivahteita, savyjd, taruja ja
totuuksia toisistaan. Taytyy osata seka antaa, ettd vastaanottaa palautetta.”

Nuoret estradille #1 Adnenavaus -materiaali antaa kaytannon tyokaluja media-
kasvatukseen nuorisoty6ssa. Materiaali tarjoaa konkreettisia vélineita kansalaiseksi
kasvattamiseen, monilukutaidon harjoitteluun ja itseilmaisun kehittamiseen niin,
ettd nuori Ioytdisi oman danensa yhteiskunnassa.






