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Sind saat tehdd Vikkilan Sanomien
eldinsivulle jutun lemmikki-
eldimestd. Vastaa kysymyksiin ja
suunnittele juttusi.
1. Misté eldimestd haluat

tehda jutun?

: 1+ Vikkilan Sanomiin on tullut toive, ett3
. 2. Millaisen jutun teet aiheesta? |

kouluruokailusta olisi mukava lukea
juttu. Sind saat sen tehtavaksi. Ennen
aloittamista valitse yksi seuraavista:

Vikkildn Sanomissa mietittiin, mitd
oppilaat puuhaavat valitunneilla.
Sind padset kirjoittamaan tésta
aiheesta. Mieti, millaisen jutun teet
ja valitse yksi seuraavista:

Sind saat ryhtya Vikkildn Sanomien

urheilutoimittajaksi. Koululla jérjes-
tetdan luokkien valinen jalkapallo-

turnaus. Saavut jalkapallokentan

1. Suosituimmat kouluruuat o
reunalle. Vastaa kysymyksiin;

eri luokilla.

2. Millaista oli mummisi
kouluruoka?

3. Koulun keittion kiinnosta-
vimmat koneet.

4. Keksi itse, millaisen jutun
teet aiheesta.

1. Kolme suosituinta TAI
vauhdikkainta vélituntipuuhaa.

2. Unelmien vilituntisdannot,
oppilaat keksivit itse.

3. Keksi itse, millaisen jutun
haluat tehda aiheesta.

Valitse jokin vaihtoehdoista: 1. Mité néet ensimmaisena?

a) Jutussa annetaan kaytannén
vinkkeja lemmikin hoitamiseen.
b) Juttu kertoo allergisesta lapsesta,
joka haaveilee tasta lemmikistd.
¢) Keksi aiheen tekotapa itse.

2. Mita asioita jalkapallo-
aiheisessa jutussa pitaa
ainakin kertoa?
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Vikkilan Sanomien
toimittajat ovat hyvia
hankkimaan tietoa
juttujaan varten.

Vikkilan Sanomissa
pidetdan tarkedna,
ettd jutuissa haasta-
tellaan aina asiasta
tietavia ihmisia.

Ketd sind haastattelet
juttuasi varten? Mita
kysyt hanelta?

Nyt sinulla on juttu-
aihe, ja seuraavaksi
tarvitset lisatietoja.
Lahdet etsimdan
tietoa internetista.
Milld hakusanoilla
saat parhaiten tietoa
aiheestasi?

. Hienoa, olet paassyt :
' toimittajan tydssasi
. liikkeelle. Nyt mieti :
\ seuraavaa: jos menet .
! ! Mistd muualta voit saada
: : tietoa aiheestasi kuin
etsimalla internetisti tai

: ! haastattelemalla ihmisia?

kirjastoon, millaisista
kirjoista saat tietoa
juttuasi varten?
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Paatatte uutispaallikon kanssa, etta
kuvaat videokuvaa juttuasi varten.

Ehdotat, ettd menet hyvdén piiloon
ja kuvaat sieltd salaa.

Valitse oikea vastaus ja tarkista sen
jalkeen ohjepaperista, miten etenet.

Hups, unohdit ottaa juttuusi kuvan.
Mika neuvoksi?

Valitse oikea vastaus ja tarkista sen
jélkeen ohjepaperista, miten etenet.

Piirrdt juttuun itse kuvan. Siitd
tulee niin hieno, ettd muutkin
lehdet haluaisivat kdyttdd sinun
piirrostasi jutuissaan. Saavatko he?
Valitse oikea vastaus ja tarkista sen
jalkeen ohjepaperista, miten etenet.

Otat valokuvia juttuasi varten. Rap-
sit kuvia niin kaukaa, etta kuvattavat
nakyvat kuvissa ihan pienina.
Tuleeko ndin hyvid valokuvia?

Valitse oikea vastaus ja tarkista sen
jélkeen ohjepaperista, miten etenet.

a) Ihan ok. Kuvat eivat muutenkaan
ole kovin térkeitd jutun yhteydessa.

b) Hyva! Nain kaikki nakevat, missa
kaikki tapahtuu.

. a) Ei hatad, otan kuvan jonkun toisen |
E julkaisemasta uutisesta netista. E a) Tosi hyva idea! Nait saat taatusti
: : hyvaa kuvaa aiheesta.

! : b) Soo soo. Et saa kuvata mitdan

salaa.

a) Ei. Vain piirtdjalla on oikeus

b) Juttu toimii oikein hyvin ilman omaan piirrokseensa.

kuvaa.

¢) Mietin, miten voisin kuvittaa jutun b) Jos sind annat luvan, sita voidaan

jalkikateen, ja otan itse kuvat. yn . . . ¢) Kuvata saat, mutta kuvan saa ¢) Mene ldhemmés kuvattavia.
0 Kylla: Kaikkea volldaan aina julkaista ainoastaan silloin, kun Jutussa esiintyvien ihmisten tai
1 julkaista vapaasti. 2 olet kysynyt kuvattavilta luvan. 3 eldinten téytyy nakya selvasti. 4
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Nyt paaset kirjoittamaan
juttuasi. Keksi samalla
otsikko eli mieti, mika
jutussasi on kaikista

.+ Onkirjoittamisen aika.
. kiinnostavin asia. :

Aloita jutun kirjoittaminen
kaikista tarkeimmasta
aiheeseen liittyvasta asiasta.
Mika se on mielestasi?

Kello kay, ja Vikkildn
Sanomien painokoneita
aletaan valmistella lehden

! .+ Juttusi valmistuu hyvaa
© painamista varten.

+ vauhtia. Kerro vield, miksi
. aiheesi on tarkea. :
Sinulle tulee kiire, mutta : !
pinnistelet juttusi : :
valmiiksi. Hyppaa yksi
askel eteenpdin. : :

Mika se on?

Jatka pelia normaalisti.
Kirjoitat juttuasi kahden P

Kirjoitat juttuasi kahden ; .
heittovuoron ajan.

heittovuoron ajan.
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Et ole ihan varma

siitd, mita haastateltava
tarkoitti. Hoksaat, etta
sinun taytyy kysya asiaa
uudestaan.

Hienoa - taitava
toimittaja on varma
siitd, mita kirjoittaa.
Paaset 2 ruutua
eteenpadin.

Juttu on ehditty jo julkaista
verkossa, kun huomaat
ettd siihen on jaanyt virhe.
Korjaat heti virheen ja

\ . Olet kirjoittanut juttusi
' kerrot, miten juttua on muu-

valmiiksi ja annat sen
haastateltavalle luetta-
vaksi. Hyva! On reilua ja

Hups, unohdit kysya
+ oikein antaa haasta

haastateltavan koko
nimen. Palaa 3 ruutua

taaksepdin teltavan lukea omat

kommenttinsa ennen
kuin juttu on taysin
valmis. Loikkaa yksi
askel eteenpdin.

tettu. Kaikille sattuu joskus
virheitd, mutta hienoa, etta
teit korjauksen. Jatka pelia
normaalisti.
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